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UVOD 
Umjetna inteligencija ( AI ) kombinira znanost i inženjerstvo kako bi izgradila strojeve sposobne za 
inteligentno ponašanje. Spaja radove iz područja filozofije, psihologije i računalne znanosti, te im pridonosi 
istraživanjem aktivnosti mozga i lingvistike. Inteligentna robotika je disciplina koja istražuje kako 
inteligentni strojevi mogu utjecati na svijet oko nas, te je također povezana sa već gore navedenima. 
UMJETNA INTELIGENCIJA KAO INŽENJERSTVO 
Sustavi umjetne inteligencije se često smatraju znanstvenom fantastikom, no zapravo oni su svuda oko 
nas. Tehnike AI se koriste, na primjer, od strane kompanija kreditnih kartica za detekciju ukradenih 
kartica, te promjenu kupovnih navika. Također se koristi u računalnim šahovskim igrama, inteligentnim 
agentima za pretraživanje informacija na Internetu, za određivanje načina snimanja Hubble-ovog 
svemirskog teleskopa, te za pomoć pri dijagnozi bolesti. Možda ne tako poznata činjenica je da su roboti 
bili korišteni za čišćenje područja nakon Černobilske katastrofe. Za izgradnju svih inteligentnih strojeva AI 
koristi mnoge tehnike. Ekspertni sustavi koriste specijalizirano znanje koje ljudi poput liječnika i odvjetnika 
imaju kako bi mogli davati razne oblike savjeta. Također oni imaju veliku primjenu u poslovnom 



odlučivanju kako bi se ostvarili što bolji rezultati. Strojno učenje je nauka koja istražuje kako roboti mogu 
učiti iz svog iskustva. Neuronske mreže su računala koja rade na način sličan radu mozga. 
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