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Teorija igara

1 Uvod

U svakodnevnom Zivotu, podjednako poslovnom i privatnom, okruZenje €esto nije amorfna masa, ve¢ po
pravilu sre¢emo pojedince ili ( interesne ) grupe Cije su aktivnosti relevantne, a ponekad i presudne za
naSe odluke. Istovremeno, naSe aktivnosti imaju povratni uticaj na odluke istih subjekata ili grupa, pa
konacéni rezultati koje svako od nas postiZze predstavljaju proizvod brojnih individualnih odluka i njihovih
interakcija. Ponekad se ovi uticaji zasnivaju na saglasnim interasima, dobroj volji i Zelji da pomognemo
jedni drugima, dok u drugim sluc¢ajevima proisticu iz konfliktnih interesa, animoziteta, pa i neprijateljstva.
Situacije delimi¢nog ili potpunog konflikta izmedju razli€itih donosilaca odluka nazivamo igrama.

Teorija igara predstavlja matemati¢ku teoriju i metodologiju koja se koristi za analizu i reSavanje
konfliktnih i delimi€no konfliktnih situacija u kojima u€esnici imaju suprotstavljene interese.Razmatranje
situacija u kojima dva ili vise subjekata donose odluke u uslovima sukoba interesa nazvano je teorijom
igara zato $to tipicne primere ovakvih situacija predstavljaju razli€ite druStvene igre, kao 5to su sportske
utakmice, kartaske igre (poker, bridz, i sl.), 8ah, itd. Naravno, iako je veci deo termina koji se koriste u
okviru matematicke teorije igara sli¢an terminologiji drustvenih igara, teorija igara ima mnogo Siru primenu
i koristi se za modeliranje konfliktnih situacija u matematici, politici, ekonomiji, vojnoj strategiji, itd. Pri
tome, neophodno je ista¢i da metodi teorije igara sluZze za analizu i reSavanje takvih konfliktnih situacija
koje karakteriSe viSekratno ponavljanje pojedinih odluka o0 moguéem razresenju sukoba interesa izmedju
u€esnika, tj. igraca.

Prvi radovi iz domena teorije igara datiraju jo$ od prve polovine devetnaestog veka, od radova Cournot-a i
Bertrand-a, koji su nagovestili moguénost kori¢enja teorije igara za potrebe ekonomske analize,
posebno u analizi proizvodnje i cena. Medutim, ideju opSte teorije igara na teorijski konzistentan nacin
prvi su predstavili John von Neumann i Oskar Morgenstern 1944, godine u svom fundamentalnom radu
“Teorija igara i ekonomsko ponaSanje”. U tom radu pokazano je da se mnogi ekonomski problemi mogu
veoma uspesSno modelirati koriS¢enjem teorije igara i predstavljene su igre u ekstenzivnoj i normalnoj
formi. U posleratnom periodu razvoj i usavrSavanje teorije igara predstavlja predmet interesovanja
mnogih istaknutih matematicara i ekonomista. MoZe se slobodno kazati da u posleratnom periodu skoro
da nijedno podrucje ekonomske analize i matematickog modeliranja ekonomskih pojava nije ostvarilo
toliku ekspanziju i razvoj kao $to je to slucaj sa teorijom igara.



2 Osnovne karakteristike i vrste igara

Da bi koris§¢enjem odgovarajuceg matemati¢kog modela mogli analizirati konfliktnu situaciju, neophodno
je izvrsiti takvo upro3¢avanje koje omoguc¢ava uklju€ivanje u razmatranje samo najznacajnijih faktora koji
uti¢u na moguéi ishod konflikta. Zbog toga, moZe da se kaZe da “igra predstavlja upro$éeni model
konflikta koji obuhvata ukupnost pravila ponasanja u€esnika u igri (igraca), koja opredeljuju njihove
moguce poteze kao i potencijalne rezultate njihovog izbora.” Igraci, tj. uesnici u igri, mogu biti pojedinci,
grupe, preduzeca, vojne formacije, itd. Pri tome, cilj svakog od u€esnika u igri jeste da postigne u igri
takvo reSenje koje mu obezbeduje ostvarivanje najpovoljnijeg moguéeg rezultata. Potencijalne rezultate
igraca ucesnika, odnosno ishod igre, obi¢no predstavljamo tzv. funkcijom plaéanja koja predstavlja
numeri¢ki izraz dobitaka odnosno gubitaka u¢esnika neke igre.
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