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Uvod

Igra je osnovni oblik decije aktivnosti i osnovni oblik metodike rada u vaspitnim ustanovama za
predskolsku decu. U igri deca izrazavaju, zadovoljavaju svoje interese, upoznaju okolinu i prirodu, stiu i
proSiruju svoja znanja i osnovna zivotna iskustva. Igrajuci se deca razvijaju sva Cula, razvija se njihova
masta i misljenje.

Igra je vazna za fiziCki razvoj deteta, za moralni razvoj, jer njome dete razvija svoja estetska osecanja.
Kao §to Makarenko kaze: “Kakvo je dete u igri, tako ¢e u mnogome biti na radu kad raste. Stoga se
vaspitanje buducéeg radnika vrsi prvenstveno u igri”.

PijaZe izriCito smatra da je decija igra jedan proces obrazovanja simbola kao posrednika izmedu Coveka i
stvarnosti koja ga okruzuje. Igra je upravo ona decija aktivnost u kojoj kod njih nastaju sistemi simbola.
Dedije igre su veoma raznovrsne po svojoj sadrzini, karakteru i organizaciji. Kao $to ukazuje Pijaze,
mnogostranost sloZzenih igra umanjuju vrednost klasifikacija zasnovanih na sadrzajima, narocito sa
pojavom simboli¢ke imaginacije i drustvenih pravila u igrama. On navodi tri vrste igara:

Prakti¢ne igre

Simbolicke igre i

Igre sa pravilima.

Igra je opsti pojam za veliki broj aktivnosti. Sustina igre vidi se u:

Dominaciji sredstava nad ciljevima

Umanivanju rizika od neuspeha

Priviemenom prestanku frustracije

PruZanju slobode.

Osnovi razlog zasto se dete igra je zadovoljstvo da se bude uzrok koji vodi ka afirmaciji svoga “JA”. Dete
ima potrebu da zadovolji svoje Zelje interese Sto Cini kroz igru. Na taj nacin se razvija i njegovo shvatanje
sveta. Simboli¢ka igra sluzi takode i za asimulaciju i konsolidaciju decijih emocionalnih iskustava. Dete se
kreée, napreduje kroz aktivnosti igre . Funkcija igre u razvoju deteta je dvojaka: razvoj saznajnih funkcija i
razvoj volje.

2. Pocetni period razvoja simbolic¢ke igre

Simboli¢ka igra se javlja tokom druge godine zZivota i karakteriSe je to da dete uzima odredeni predmet koji
bi oznadio na neki drugi, npr list papira moZze biti tanjir. Kombinatorickom igrom dete stavlja predmete u
oredene odnose, npr stavljanje lutke u auto. Igrom se razvijaju simboli¢ke sposobnosti koje su bitne za
usvajanje jezika. Ako dete ranije ude u fazu kombinatori¢ke igre, obi¢no i ranije progovori.

Prve manifestacije simboli¢ke igre najéeS¢e su dogadaiji iz decijeg neposredog iskustva, nesto Sto se
njemu svakodnevno dogada. Naj¢eS¢e aktivnosti koje dete imitira — preraduje i rekonstruiSe u igri su
aktivnosti nege i ishrane koje i pored toga $to ih smatramo izuzetno zna¢ajnim za razvoj govora deteta to
u velikom broju slu¢ajeva ne ispunjava taj svoj zadatak.
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