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UvoD

Uskoro ¢&e svaki treci stanovnik svijeta imati neki mobilni urenaj i pristup na Internet. Sa
tolikim mnoStvom potencijalnih korisnika, eksplozija mobilnih aplikacija je neizbjeZna a
time raste i interes za odgovarajuce tehnologije ukljuujuci i 3D grafiku.

Moderni mobilni telefoni (mobiteli) pruZaju brojne napredne funkcionalnhosti, menu
kojima su mobilne aplikacije od najveceg interesa. To utjeCe da se standardni mobitel sve
vide pretvara u mini racunalo koje je u stanju izvoditi razli€ite aplikacije u kojima
koristenje 3D grafike predstavlja posebni izazov. Postoje¢e mobilne aplikacije uklju¢uju
igrice, osobne organizatore kao i napredne poslovne aplikacije kreirane za korporativne
mobilne zaposlenike. Evidentno je da broj informati¢ara koji rade na mobilnim
aplikacijama ubrzano raste iz godine u godinu i razvijaju se sve bolje i bolje aplikacije
koje postaju brze i inovativnije.

Java je definitivno najpopularniji programski jezik na mobitelima. Ovaj programski jezik
pruZa jednostavni ali istinski snazni alat za razvoj portabilnih aplikacija. Velika
popularnost Jave na mobitelima dolazi ve¢inom od Siroke podrske J2ME aplikacijama
niza najznacajnijih svjetskih korporacija od kojih posebno mjesto zauzimaju Sun
Microsystems i Nokia. Generalna ideja Jave usmjerene prema viSeplatformskoj
kompatibilnosti ukazuje na prednosti ovog programskog jezika. Programsko sucelje za
mobilnu 3D grafiku (M3G) predstavlja napor da se kreira standardni 3D APl za mobilne
urenaje koji podrzava programiranje u Javi. Postoje¢a verzija ovog APl-jaje 1.1 au 3
razradi je M3G verzija 2.0 koja ¢e omoguciti programsko sjencanje i druge OpenGL ES
2.0 funkcionalnosti. Animacija, scene grafova i pomoc¢ni dijelovi API-ja bit ¢e
poboljSani. To ¢e omoguditi aplikacijama da sve vise i viSe prebacuju intenzivne
raCunarske operacije iz Java koda u izvorni kod. Prvi M3G 2.0 urenaji o€ekuju se na
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